Kennslufyrirkomulag:

Annar hver timi fer i styrt sjalfsnam i grisku. Framvinda skrad i kompu.

[ hinum timunum skiptast 4 innlégn og verkefnavinna tengd henni. Kennarar tthluta
verkefnum sem nemendur inna af hendi i skyrsluformi.

Haust: fornoldin

Hoémerskvidur (valdir kaflar ur Ilions- og Odysseifskvidu)
verkefni Gr fornum skéldskap

Leikritun. Lesum einn harmleik og einn gamanleik.
verkefni upp ur leikritun og listasdgu

Heimspeki og visindi. Valdir kaflar ur Platoni

verkefni Ur visindasogu

VYor: nutiminn

Sagnaritarar (Urval ur Herddotosi og bPukydidesi)
verkefni um apenskt lyoradi og samfélag

Saga Grikklands sidari alda
verkefni um freega Grikki og lykilatburdi

Grikkland i dag: heimsokn i tima? Félag Grikkja 4 Islandi
verkefni um menningu dagsins i dag

Ferd til Apenu i ferdaviku i mars

Namsefni:

Glerur fra kennurum, fj6lritadar ithendur og vefsidur.

Namsmat:

Simat sem byggist & kompu ur tungumalanadmi og stuttum skyrslum af verkefnavinnu. Strong
skyldumeting er i alla tima.



