3.Vidbragdsleidbeiningar: Sprengjuhdtanir eda grunsamlegur
hlutur —almennt

Leidbeiningarnar eiga vio a0ur en 16gregla eda adrir vidbragdsadilar koma 4 stadinn. Eftir ad
l16gregla kemur, skal hlyda fyrirmaelum hennar.

Mestar likur eru 4 ad sprengjuh6tun berist simleidis en einnig med skilabodum sem hafa verid
ritud einhvers stadar, med tolvuposti, munnlega i samtali eda med 60rum haetti. Hverja hotun
&tti a0 medhdndla 1 samrami vid par adstedur og pad umhverfi sem er fyrir hendi hverju
sinni. Logreglan og stjornendur skélastofnunar eru best til pess fallin ad meta triverdugleika
hétunar.

3.1 Almennar leidbeiningar
Halda r¢ sinni

e Hringja i neydarlinuna 112 og 6ska eftir 16greglu. Lata stjornendur skélans strax vita
e Hotun i gegnum sima:
o Reyna ad halda peim sem hringir 1 simanum eins lengi og haegt er
o Syna kurteisi og halda samtalinu afram
o Reyna ag lata pa sem eru umhverfis pig vita med einhverjum hatti svo peir geti
mogulega hlustad med pér eda 14tid stjornendur vita
o Skrifa hja sér eins mikid af upplysingum og haegt er, simantimer, ordalag, lysingu
a r6dd og hegdun — upplysingar geetu hjalpad 16greglu. (Nota gatlista hér fyrir
nedan ef mogulegt er)
o Taka samtalid upp ef pad er haegt
e Hoétun sem berst munnlega i samtali
o Taka eftir hvert vidkomandi for eftir ad samtalinu lauk
o Hringjai 112, 16gregluna og upplysa stjérnendur skolans
o Reyna ad skrifa hotunina nidur eins og hun var s6gd ordrétt
o Taka eftir utliti og hegdun pess sem bar hotunina fram:

= Nafn
=  Huolitur
= Kyn

= Fatnadur (litur og merki)
= Likamsbygging
* Augnlitur, harlitur og harvoxtur
= EfDad er eitthvad sem sker sig ur vid utlit
= ROdd, raddbleer, tungumalahreimur
e Ritud hétun:
o Snerta, pad sem ritad var 4, eins litid og hagt er
o Hringjai 112, 16gregluna og lata stjérnendur skodlans vita
o Endurskrifa hotunina & annad blad og skra einnig:
= Dagsetningu, tima og stadsetningu pegar hétunin barst
= Lysa adstedum og stadsetningu pegar hotunin barst
= Fullt nafn allra peirra sem s¢d hafa hotunina
= Pbad sem hotun var skrifud 4 skal ekki att vio eda pad hreyft ar stad
e Hotun med tolvuposti:



o Halda vidkomandi t6lvuposti opnum a télvunni

o Hringjai 112, 16gregluna og lata stjérnendur skodlans vita

o Prenta ut-, taka afrit af-, taka skjamynd eda ljosmynd af tolvupdstinum og skra
dagsetningu og tima

EkKi miola sogusognum, ostadfestum fregnum eda myndefni 4 samfélagsmiolum eda
annars stadar a Internetinu.

Yfirvold meta traverdugleika hotunarinnar og dkveda hvort moguleg 6gn sé til stadar. Vera
reidubuin ad svara spurningum yfirvalda og fylgja peim leidbeiningum sem pu faerd fra
16greglu og/eda stjornendum skolastofnunar vardandi leit ad hlutum i nerumhverfi, lokunum

og rymingu.

Ef grunsamlegur hlutur finnst:

Ef nemandi eda starfsmadur i skola finnur eda sér hlut sem virdist grunsamlegur skal fylgja
nedangreindum leidbeiningum:

e Halda r6 sinni

e Ekki snerta eda hreyfa vid hlutnum

e Hringja i 112, 16gregluna og lata stjornendur skoélans vita

e Utskyra af hverju hluturinn telst grunsamlegur

e Fara eftir peim leidbeiningum sem verda getnar. Y firvold munu meta adstedur og gefa
fyrirmaeli um hvad skuli gera neest

e Ef heetta er 4 ferdum skal fara i burtu og leita skjols frd grunsamlegum hlut. Fjarlegd og
skjol eru besta vornin ef um sprengju er ad reda

e Fara skal geetilega, heettulegir hlutir gaetu leynst annars stadar i nAmunda vid pann sem
pegar hefur fundist

Hvao er grunsamlegur hlutur?

Grunsamlegur hlutur getur verid hvadeina sem talid er geta innihaldid sprengiefni,
heimatilbuna sprengju eda onnur haettuleg efni. Hluturinn geeti til deemis verid taska, boggull,
kassi, bifreid eda annar hlutur sem vekur grunsemdir. Pannig hlut getur purft ad rannsaka
nanar og medhondla af sprengjusérfredingum. Grunsamlegar visbendingar geta verio
sprengjuhdtanir, stadsetning hlutar og nalaegd hlutar vid fjolsotta stadi og mikilvaga innvidi.
Adrar grunsamlegar visbendingar geta til deemis verid virar eda torkennilegur
rafeindabiinadur sem festur er vid grunsamlegan hlut. Einnig torkennileg hljod, lykt eda gufur
sem berast fra grunsamlegum hlut.

Almennt séd, ef hlutur er augljoslega grunsamlegur og tilheyrir augljoslega ekki pvi umhverfi
sem hann er i eda reynt hefur verid ad fela hann, @tti hluturinn ad teljast grunsamlegur.

GATLISTI VEGNA SPRENGJUHOTUNAR; VERTU ROLEG/UR -
VINGJARNLEGUR - HALTU SAMBANDINU, EKKI LEGGJA A. REYNDU AP
VEKJA ATHYGLI SAMSTARFSFOLKS A MALINU TIL AP FA APSTOP VID AP
TILKYNNA LOGREGLU UM MALIP A SAMA TiMA.



A. Skradu nidur tilkynninguna eins ordrétt og mogulegt er:

B. Spurdu spurninga til ad reyna ad stadreyna hvort hotunin sé triverdug edur ei. Biddu
vidkomandi ad endurtaka ef mégulegt er.
Dami um spurningar:
Hvar er sprengjan?

Hvenzr springur hin?

Hvernig litur hiin at?

Hvernig sprengiefni er notad?

Hversu mikio sprengiefni?

Hvers vegna gerir pu petta?

Hver ertu? (nafn, heimili)

C. Svaradu eftirfarandi spurningum og merktu vid videigandi reiti.

Roddin er : sterk oskyr veik mjuk dimm skeer
Malfarer:  virdulegt  haegt  stamandi  hradmelt  kurteist  slangur
___ pvoglumelt

Tungumal:  islenska  ttlenska. Hvada land?

Framburdur:

Framkoma:  astur  olvadur  rdlegur  dkvedinn _ taugaveikladur

__ hlejandi  reidur _ faranlegur
Bakgrunnshljod:  vélarhljod  umferdarnidur  vélritunarhljod  raddir
__tonlist  flugvélahljoo ~ samkvemiskliour  hvisl  piskur  pdgn

annad
D. Nafn pitt: Dagsetning:
Timi: Kyn pess sem hringdi:
Aldur:

Fannst pér koma fram i samtalinu ad vidkomandi vaeri kunnugur flugvélum eda
byggingum sem hétunin beinist gegn?

Gatlista pennan skal fylla ut og koma honum strax til 16greglu !






