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Digital Readiness for European Distance Learning

Annar fundur i Erasmus verkefninu var 7.—11. febrdar 2022. Fimm kennarar
féru 4 vegum skdlans til Brakel, Belgiu . bzer pjédir sem eru i verkefninu eru
auk [slands og Belgiu, Grikkland, sem stjérnar verkefninu, Serbfa og Porttgal.
Adal tilgangur fundarins var hvernig gestgjafarnir notudu Google Classroom i
fjarnami @ medan a Covid stdd, sérstaklega hvad vardar STEM (science,
Technology, engineering and math) afanga og hvernig peir notudu

SmartSchool til ad hafa umsjén med einkunnum, maetingu, samskipum og 6dru
er vardar fjarkennslu.




patttakendur fengu fyrirlestur um hvernig belgiskt skdlakerfi er
uppsett. Einnig hvad vardar sampaettingu nyrra kennslu—og
namsadferda fer fram i GO! Atheneum skélunum. Mikil dhersla
er |6g0d a ad laga kennsluadferdir ad ndtimanum og gera
sampaettingu audveldari og er avinningurinn af alpjéda verk-
efnum mikill fyrir skélana.

Einnig var synikennsla med hvernig
haegt er ad nota honnun 4 Legd
figlrum og adra honnun i Google
Classroom i prividdarhénnun med
Tinkercad forritinu og 6réum hug-
bunadi og hvernig eigi ad nota 3D
prentun til ad syna mun a 2D og
3D.

WORKSHOP 1:Tinkercad 3D - Howto draw aLEGO... % & < @g@¥ = o -
Bestand Bewerken Bekijken Extra Help Laatste bewerking is 34 minuten 2
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Einnig fengu kennarar ad kynnst hvernig haegt er ad nyta télvuleiki i kennslu. Ségukennarinn Michael
De Borre syndi hvernig nota maetti fraedsluutgafuna af leiknum Assassin’s Creed til ad syna 4 skemmti-
legan og gagnvirkan hatt ferd um Egyptaland og Grikkland til forna.

A0 lokum var synt hvernig nota meetti syndarveruleika i

=X kennslu.
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